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EL INSTITUTO QUINTANARROENSE DE LA JUVENTUD EN
COORDINACION CON EL INSTITUTO TECNOLOGICO DE CHETUMAL

CONVOCA

A la comunidad estudiantil de instituciones de educacion superior y media
superior a participar en el:

IACKATO

JUVENTUL

ESTADISTICAS E JNDICAD@PR%

OBJETIVO:
Desarrollar aplicaciones de software, capaces de coordinar e integrar Tema: Sistema que permita recopilar informacién sobre los
eficientemente la estructura, los procesos y recursos de la funcién estadistica Jévenes, haciendo referencia a las problemdticas que imperan en
de las problemdticas sociales de la juventud quintanarroense vy el segmento poblacional, teniendo consideracién en aspectos que
georreferenciarla en el contexto estatal, mediante el uso de herramientas se enlistan de forma enunciativa y no limitativa tales como:
tecnolégicas que sean accesibles para los actores publicos, sociales y
privados, asi como fomentar y promover el uso de software libre. a. Educacion: | Ao Gl
O ! O !
BASES: b. Salud; k. Religion;
: c. Economia; l. Deporte;
. . . . i d. Seguridad; m. Politica;
Podrdn participar alumnos inscritos en programas de tecnologias de la e. Identidad: n. Civismo:
5 L 5 . 5 L L B b 0 . ’
informacién y comunicacién de instituciones de educacién superior o media f. Familia: o. Etnicidad:
superior y sus egresados, en tanto tengan como maximo 29 afos al cierre g Viviend'or p Asociocié,n'
del evento h. ! . .
' - . . . Derechos; . Migracién;
Todos los alumnos participantes deberdn estar inscritos en el HACKATON : . 9. Mg "
N . : i i. Esparcimiento; r. Medio Ambiente.
Las inscripciones se llevardn a cabo del 29 de noviembre al 05 de diciembre
de 2019 hasta las 14:00 horas. a través del formato en la direccién:
http://bit.ly/HackatonJuventud2019
Completa tu registro, enviando al correo hackaton.juventud @gmail.com en [JFS
1 ~

una carpeta comprimida, las fotografias de cada uno de los integrantes del
equipo en tamafio credencial, esta puede ser tomada con tu celular; cada
una de la imégenes deberd contener el nombre completo del participante,
como nombre de archivo.

El evento tendrd lugar del 06 al 09 de diciembre de 2019, iniciando a las
09:00 horas del dia 06 y culminando el dia 09 a las 10:00 horas.

Los participantes deberdn presentarse una hora antes del inicio con una
identificacién oficial y su comprobante de inscripcion al HACKATON
JUVENTUD Estadisticas e Indicadores antes de iniciar el evento.

El equipo ganador se dard a conocer el dia 09 de diciembre de 2019, y seré

acreedor a $]5,00000 pesos (Quince mil pesos 00/100 M.N.); la

decisién serd inapelable.
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EQUIPOS:

Participard un méximo de 10 equipos, cada uno conformado por al menos
tres y méximo cinco participantes, la participacion méxima de equipos se
determinaré de acuerdo al dia y hora de registro, quedando a consideracion
del comité organizador la aceptacién de més participantes.

Los integrantes del equipo tendrdn que nombrar un lider de proyecto, el cual
serd responsable de todas las comunicaciones entre su equipo y el comité
organizador. Los participantes deberdn traer sus propias laptops, hosting
y otros materiales para construir su aplicacién. Se proveerd el acceso a
Internet, mesas de trabajo, conexiones eléctricas.
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Con la finalidad de establecer un banco de informacién sobre los
Jévenes y los temas que inciden en su desarrollo, construyendo un
modelo estadistico, que permita a las Dependencias, Organizaciones,
Organismos, Ayuntamientos y cualquier persona contar con datos
suficientes y necesarios para el desarrollo de sus actividades
institucionales, prestacién de servicios y construccién de politicas
publicas.

Desarrollo: Todo el desarrollo de las aplicaciones se deberd realizar en
el plazo mdéximo del Hackathén 1QJ 2019. Es necesario que el
desarrollo se lleve a cabo estrictamente en las instalaciones del plantel
y deberdn entregar su trabajo al jurado, en el formato especificado. En
la mafana del dia siguiente, los equipos deberdn presentar sus
resultados, en no mds de 10 minutos, ante el jurado para su evaluacién
y para responder las preguntas del mismo. Los concursantes deberdn
realizar una aplicacién para Web compatible para Android e IOS a
partir de los objetivos definidos al momento del inicio del evento,
teniendo como Unico limite la hora de entrega que se especifica en el
programa.

Los participantes tendrén que determinar antes de iniciar el desarrollo,
la licencia abierta que van a utilizar. Las herramientas y los entornos de
los desarrolladores dependerén de cada uno.

Permanencia: Los participantes se podrén retirar en cualquier momento
del concurso mediante notificacién escrita a la organizacién, si se trata
de un equipo con la firma de todos sus miembros.

El retiro del concurso los excluye de obtener cualquier premio.

Jurado: Estard formado por tres docentes expertos de universidades de
prestigio locales y un representante del Instituto Quintanarroense de la
Juventud. El jurado calificador se reserva el derecho a rechazar
contribuciones de los participantes por cualquier motivo que el jurado
estime conveniente. La decisién del jurado serd inapelable. Se
estudiardn todas las participaciones al finalizar el concurso, y se haré
pUblica la resolucién previa al acto de clausura.

Evaluacién: El jurado evaluard por cada proyecto, como minimo lo
siguiente:

1. Originalidad / Innovacién de la propuesta.

2. Calidad en la conceptualizacién y definicién.

3. Avance de las funcionalidades de la aplicacién.

4. Viabilidad de implementacién del proyecto.

5. Utilidad de la propuesta.

6. Experiencia de usuario.

7. Ser propiedad exclusiva de los participantes.

8. No vulnerar, en ningin caso, los derechos de propiedad intelectual e
industrial de terceros.

9. La aplicacién no debe haber sido premiada en ningln concurso de
cardcter nacional o internacional.

10. No haber sido comercializada ni

estar en proceso de comercializacién con

anterioridad a la celebracién de este

concurso. /
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Imprevistos: Ningin miembro organizador serd responsable de los
proyectos que no lleguen a ser entregados producto de problemas
técnicos, fallas en la comunicacién, pérdida o retraso.

Obligaciones: Los participantes aceptan y garantizan que no
presentardn ninguna contribucién:

1. Falsa, inexacta o enganosa.

2. Que infrinja los derechos de autor de terceros, patentes, marcas
registradas, secreto comercial u otros derechos de propiedad o
derechos de publicidad o privacidad.

3. Que viole cualquier ley, estatuto, ordenanza o reglamento del pafs.
4. Que razonablemente puede ser considerado como difamatorio,
calumnioso, odioso, racial o moralmente ofensivo, amenazante
ilicitamente o ilegalmente acosar a cualquier persona, sociedad o
corporacién.

El participante se compromete a no presentar contribuciones que
contengan virus informdtico, gusano informdtico, spyware, u ofro
componente malicioso, engafnoso, o disefado para restringir o dafar la
funcionalidad de un computador y/o acceder a la informacién personal
de los usuarios de la aplicacion.

Sanciones: Todas las aplicaciones tendrédn como fin el bien comin.
Quedardn descalificadas automdticamente las que promuevan actos
ajenos al bienestar social y la ética.

Propiedad intelectual y derechos de autor: Los participantes conservaran
la propiedad intelectual, pero deberdn proporcionar el cédigo fuente
del programa, asi como la autorizacién de utilizar el programa en las
instituciones de la Administraciéon Plblica Estatal. Los derechos se
registrardn bajo el equivalente de una licencia Creative Commons (CC).

Lo no previsto en la convocatoria serd evaluado por el Comité
Organizador.

iRecuerda, son 72 horas ininterrumpidas, no o|vic|es
traer contigo tu SLEEPING BAG!
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